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Motivacion

La Realidad Aumentada (RA) viene demostrando beneficios en diversos escenarios educativos. Algunos de ellos se
relacionan con una mejora en la comprension de temas abstractos y en el desarrollo de habilidades. También en la
literatura se mencionan mejoras sobre algunas variables tales como: motivacién, interés, atencion, satisfaccion,

interaccion, sensacion de control, entre otras, vinculadas al rendimiento académico, al utilizar estrategias pedagdégicas
con materiales con Realidad Aumentada.

El objetivo general de este trabajo es investigar acerca de la aplicacion de Realidad Aumentada, como tecnologia
emergente, en diferentes contextos educativos y su vinculacién con variables que influyen en el rendimiento
académico. Particularmente, se analizan estudios acercade larelacion que existe entre RA y el rendimiento académico
en el aula universitaria.

Como objetivos especificos se plantean:
e Investigar acerca de la utilizacion de RA en los diferentes contextos educativos.
e Indagar acerca de los aspectos relacionados con el rendimiento académico.

e Investigar acerca de la vinculacion que existe entre la RA y diferentes variables que influyen en el rendimiento
académico.

e Disefiaruna experiencia que utilice tecnologias conRA parasu aplicaciénen eldmbito de laensefianza universitaria.

® Realizar un estudio de caso para visibilizar alcance, limitaciones y potencialidades de dicha tecnologia.

Aporte de latesis

Este trabajo de tesis analiza la aplicacion de la Realidad Aumentadaen diferentes contextos educativos. Se consideran
sus caracteristicas, los elementos de hardware y software necesarios para su utilizacion, y su encuadre como
herramienta, que mediante diferentes estrategias pedagdgicas, la incorporan en distintos niveles educativos.

Como foco principal se estudian las vinculaciones entre la Realidad Aumentada y el rendimiento académico de los
estudiantes considerando algunas variables que se asocian a éste. Para ello, se realizd una revision sistematica de la
literatura, primeramente del concepto derendimientoy sus variables, y posteriormente de trabajos que integran RA e
investigan su impacto en el rendimiento académico.

A partir de esta investigacion se decidié considerar como variables de estudio la motivacién, atencion, interés,
satisfaccion, y calificacion, todas ellas relacionadas al rendimiento académico.

Cita sugerida: L. D. P. Romano, “Realidad Aumentadaen Contextos Educativos y su Relacion con el Rendimiento Académico Universitario,” Revista
Iberoamericana de Tecnologia en Educacién y Educacion en Tecnologia, no. 33, pp. 134-135, 2022, doi: 10.24215/18509959.33.e16.
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Como aporte principal se disefio un material educativo con RA que integra un “asistente virtual” para acompafar al
estudiante confeedback sobrecdmo realizar los ejercicios de una practica dada como tarea. Ademas, se llevo a cabo
unaexperiencia en elambito de la ensefianza universitaria con el material disefiado, que conformé el estudio de caso

planteado en la propuesta de esta tesis. El objetivo del estudio de caso se centro en indagar la relacion entre la
utilizacién de material con RA 'y la mejora en el rendimiento académico, considerando las variables antes mencionadas.

Los resultados obtenidos a partir del estudio de caso, permiten confirmaralgunos de los aportes encontrados a partir de
la investigacionteorica, y afirmar que la utilizacion de tecnologias de RA, bajo un encuadre pedagogico adecuado,

tiene un impacto positivo tantoen los procesos de ensefianza y aprendizaje como en las variables objetode estudio que
inciden en la mejora del rendimiento académico de los estudiantes.

Lineas de I/D futuras

Esta investigacién obtieneresultados similares a los encontrados en la revision sistematicade la literatura, sin embargo,
la muestra no permite ser concluyente por lo que se continuara profundizando con nuevos estudios de casos en
diferentes contextos. Al mismo tiempo, se abre la puerta para investigar sobre algunas variables de entrada que también
pueden incidir en los resultados tales como género, edad y conocimientos previos.

Debido a una limitacién encontrada durante el estudio de caso, referida al tipo de dispositivo con los que contaban los

estudiantes, se proponecontinuar con lainvestigacion de herramientas de autor que posibiliten la creacion de mate riales
aumentados con fines educativos para diferentes plataformas.

Por ultimo, se espera avanzar en el disefio y desarrollo de materiales educativos con tecnologias con Realidad
Aumentada en otras catedras en el ambito universitario, con el uso de un “asistente virtual”, que acompaiie a los
estudiantes en sus tareas.
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