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STEM -en sus siglas en inglés- es unconcepto que agrupa las areas de Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas.
Fue acufiado en losafios 90 por la National Science Foundation, para hacer referencia a una nueva manera de ensefiar.

Cuando hablamos de ensefianza de STEM no nos referimos Gnicamente a ladenominacion de una serie de asignaturas o
ambitos de conocimiento independiente, sino también a una vision integradora de la ensefianza que interconecta con

experiencias educativas de diferentes ambitos. STEM no solo suponehabilidades tecnolégicas y digitales sino también
habilidades interpersonales.

Sabemos quela Tecnologia educativa contribuye enlos procesos de comunicacion de los diferentes recursos educativos,
de tal forma que sirvan para mejorar los procesos deensefianza y de aprendizaje. Dentro de las lineas de investigacion en
Tecnologia educativa hay aspectos que son relevantes para el estudio de STEM, como el analisis de la competencia
digitala través de estrategias para la mejora de los procesos de ensefianza, como ser la clase invertida, la gamificacion, la
realidad aumentada o realidad virtual.

En el marco de un enfoque pedagogico, se presenta una oportunidad para aprovechar las posibilidades que ofrece la
Tecnologia educativapara optimizar la ensefianza de los contenidos STEM. No se tratasdlo de incorporar herramientas
TICenelaula, sino de integrarlas con unajustificacion e intencionalidad pedagodgicaclara mediante una accion didactica
planificada. Para ello, es clave la competencia digital docente, que va mucho més alla de usar las tecnologias, pues

supone conocimientos y capacidades para poder llevar a cabo procesos de seleccidn e integracion curricular de estas
tecnologias.

Sintetizando, hablar de tecnologias significa abordar uno de los contenidos propios de este &mbito disciplinar de las
STEM, como son los algoritmos, el pensamiento computacional, la rob6tica, la programacién, contenidos vinculados con
la realidad virtual y aumentada, etc., pero a la par, significa trabajar con estas herramientas en tanto recursos para la
enseflanza. “Es por tanto un contenido pero a la vez un recurso que debe ser integrado en una estrategia y una
metodologia de ensefianza” (pp 18).

Hacer preguntas, indagar, plantear hipétesis, esbozar respuestas y repetir procesos, son fundamentales para desarrollar las
competencias de pensamiento critico, creatividad, expresiénoral y escrita, entre otras, tan necesarias para el futuro no
solo delaeducacion, sinode la sociedad en general. Podemos hablar aside un “movimiento maker” como paraguas de

estagran variedad de actividades que van desde la artesania tradicional a la electronica de alta tecnologia, que incorpora
también el interés en hacer cosas por uno mismo pero a la vez en colaboracién con otros.

La cultura maker constituye una filosofia para repensar nuestra forma de interveniren elmundo y de comprender que los
aprendizajes se materializan a través de la concrecidn de proyectos. Nos invitaa pensar en que estamos en un proceso de

revalorizacién delhacer como forma de aprendizaje, rescatando las ensefianzas de Seymour Papert y de las pedagogias
activas . Es una invitacion “al hacer para crear, en lugar del hacer para reproducir lo que ya esta dado”.

El libro Tecnologias y pedagogia para la ensefianza STEM se propone dar a conocer los enfoques educativos que
implican trabajar desde la perspectiva STEM en elaula, asicomo las estrategias y recursos digitales que pueden utilizarse

para trabajar en este &mbito. Sin dudas, trabajar contenidos STEM en las aulas es algo mas que ensefiar Ciencias y
Matematicas. implica incorporar metodologias especificas para ensefiar STEM.

El libro est organizadoen dos bloques tematicos que recogen tanto una aproximacion teérica y de investigacion como
unaaproximacion educativa innovadoradesde la experienciareal y practica de docentes en actividad en los diferentes
niveles educativos.

El primero de los bloques pone énfasis en cuestiones relacionadas con la ensefianza cientifica en el siglo XXI, abordando
modelos y estrategias, asi como también analiza algunas de las tecnologias avanzadas para la ensefianza de las STEM,
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como la robética, realidad aumentada y realidad virtual, plataformas digitales, quese pueden incorporaren este ambito y
su impacto.

Este primer bloque esta conformado por 8 capitulos en los que se proponen proyectos como CREATE-Skills, un proyecto
financiado porla Unién Europea cuya finalidad ha sidoel uso de estrategias innovadoras y tecnologias digitales para para
la ensefianza de STEM en educacion primaria.

En otro capitulo sepresenta la relacion existente entre las competencias digitales y los enfoques y la evolucién de la
ensefianza de las ciencias, aprendizaje basado en el juego y la gamificacion para la ensefianza STEM, analizando
estrategias didacticas y cémo se podrianutilizar en el aula. Adicionalmente, seexpone el potencial de la impresion 3D en
el mundo de la educacion.

Otro de los capitulos analiza como debemos plantear la formacion docente ante los retos que supone la innovacion en la
ensefianzade STEM. Sin dudas, un nuevo enfoque implica necesariamente una adecuada capacitacion del profesorado.

Cerrando elblogue, un capitulo abordaun tema de gran interés social, que es la ensefianza y el trabajo con las STEM
desde unaperspectiva de género, haciendo al respecto un anélisis profundo de la vision europea y latinoamericana.

El segundobloque presentainnovaciones y experiencias practicas de ensefianza STEM apoyadas en tecnologias. Se
centraen analizar experiencias reales de la ensefianza cientifica en distintos niveles y etapas para poder extraer de estas
experiencias sugerencias, recomendaciones, recursos reutilizables e ideas practicas.

Se trata de conocery abordar en profundidad los Gltimos enfoques y herramientas que se pueden utilizar en todos los

niveles educativos para el desarrollo de las competencias cientifico-técnicas y la competencia digital, desde el enfoque de
ensefianza centrada en las STEM.

Se presentan recomendaciones bésicas, estrategias y actividades para la ensefianza de las STEM en los distintos niveles
educativos: educacion infantil, primaria y secundaria. Asi, los temas abordados en este bloque refieren al pensamiento

computacionaly las metodologias activas para la ensefianza de las STEAM con tecnologias en Educacion Infantil y
Primaria; La realidad virtual para el desarrollo de las competencias STEAM.

El Gltimo capitulo se centraen la perspectiva universitaria, realizando unestudio de la relacion existenteentre tecnologia,
recursos digitales y su aplicacién a las materias STEM.

Un trabajo interdisciplinario y un enfoque de ensefianza basado en proyectos potencia basicamente la integracién de
Ciencia, Tecnologia, Matemética e Ingenieria (STEM). Y todo esto no es posible si no propiciamos desde el aula
estrategias metodoldgicas para establecer conexiones entre las actividades de creacién y los contenidos curriculares, a

través deltrabajo colaborativoy laintegracion de otras capacidades que nos permitan conectar, contemplar, construiry
continuar.

Estaobra ofrece ideas muy potentes para pensar las disciplinas STEM como modelos pedagdgicos que conectan con la
vida real y las competencias del siglo XXI.
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